Julio 2008

GTK+ con MInGW en
Code::Blocks sobre Windows

(AAA): “Me gusta mucho el hecho de que exista el Open Source, ya que
habemos personas que no contamos con recursos para comprar algunas
aplicaciones, y nada mejor que exista una alternativa de muy buena
é calidad y sobre todo gratuita (la mayoria de veces).”

1. Descargar lo necesario

Primero que nada, debemos conseguir los paquetes necesarios para iniciar, debemos
descargar lo siguiente:

a. EIIDE para usar el compilador, Code::Blocks
b. Las librerias de GTK+

a. Descargar el IDE, Code::Blocks
Este es de los pocos IDE’s libres que existen para C++ , la verdad no es tan malo,
proporciona la opcion de utilizar varios compiladores de c++, nosotros lo debemos

configurar para utilizar MinGW. Para descargarlo aqui esta el link.

http://www.codeblocks.org/downloads/5

4 ‘_‘f J Windows 2000 | XP I Vista:
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File Date Size Download from
codeblocks-8.02-setup. exe 28 Feb 2008 108 ME  Sourceforge or BerliOS
codeblocks-8.02mingw-setup. exe 28 Feh 2008 193 MB Sourceforge or BerliOS

Podemos elegir dos formas de descargar,
- Solo el IDE sin compilador
- EI'IDE con el compilador MinGW incluido.

Lo mejor es elegir la opcion que trae incluido el compilador MinGW asi ya no
debemos preocuparnos por descargarlo y por configurar Code:Blocks ya que lo
configura automaticamente.

b. Descargar GTK+

Al igual que la anterior descargamos las librerias de la pagina oficial de GTK, el link
es el siguiente,

http://www.gtk.org/download-windows.html




Dentro de esta pagina hay un Link, que dice BUNDLE

All-in-one bundle

If you find choosing, downloading and unpacking the individual zip archives below a
chore, here is an alkin-one ] bundle of the GTk+ stack including 3rd-party
dependencies. This bundle contains both binaries and developer files. If you intend to

Instalar Code::Blocks y GTK.

Como descargamos el Code:Blocks con MinGW, al instalarlo también instala el
compilador. En este ejemplo yo lo instale C\CodeBlocks, y por lo tanto el compilador
esta instalado en C:\CodeBlocks\mingw.

Ahora debemos instalar, por decirlo asi, ya que lo Unico que haremos serd descomprimir
y pegar en una carpeta.

Descomprimimos gtk+-bundle-2.12.11.ZIP y lo guardamos en una carpeta, en mi caso lo
hice dentro de la carpeta de CodeBlocks en C:\CodeBlocks\GTK, (esta carpeta yo la
cree).

Ejecutar CodeBlocks

Creamos un proyecto nuevo.
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m Create a new project

Ahora elegimos crear un proyecto GTK, (GTK+ Project)
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GLPW project  GLUT project  GTE+ project  Irrlicht project

Nos mostrara una pantalla de inicio del Wizard que va a construir nuestro ejemplo de GTK

Presionamos NEXT

GTK+
The GIMP Toolkit




GIK+ project

to be created as well as its title,

Praject kitle:

Flease select the Folder where you want the new project

3

|pruebal

Falder to create project in:

[=hi%

En este ejemplo crearemos

Project filename:

nuestro proyecto en C\\, y

|prueba.chp

| tendra el nombre de

Resulting filename:

PRUEBA.

|C:\pruebalprueba. chp

GTK+
The GIMP Toolkit

Después de colocarle el
nombre presionamos NEXT

[ < Back “ Mext =

l [ Cancel ]

GTK+ project

Flease select the location of GTE on your computer,
This is the top-level Folder where GTK was installed.
To help you, this Folder must contain the subfolders
“include” and "lib".

GTk's location:
|C:\CodeBlocks\aTk

=

GTK+
The GIMP Toolkit

3l Ahora nos pregunta en donde
esta instaladas las librerias de
GTK, como les mencione en la
parte de arriba de este
tutorial, yo cree una carpeta
llamada GTK dentro de la
carpeta de CodeBlocks, donde
copie todo lo que contenia el
paquete de GTK-Bundle, y por
eso mi direccion donde estan
instaladas es
C:\CodeBlocks\GTK.

< Back “ MNext =

l[ Cancel ]

GTK+ project

Please select the compiler to use and which configurations
you want enabled in your project.

Compiler:

"Debug” options
Qutput dir.:

[pintpebug

Create "Release” configuration: |[Release |

"Releasz" options
Qutput dir.:

Ohjects oukput dir.; Eobj'l.ReIease'l,

GTK+
The GIMP Toolkit

< Back ” Finish ][ Cancel ]

Y por ultimo se configura el
compilador, en mi caso como tengo
instalado el MinGW, entonces GNU
GCC Compiler, es la opcién que
debemos colocar, y presionamaos
FINISH vy listo.

Ahora ya tenemos nuestro codigo, y
ahora debemos compilarlo con F9.



Pero cuando lo compilemos y queramos ejecutarlo, nos mostrara un error, no encuentra una
“DLL". Esto se debe a que las librerias de GTK no estan junto a nuestro ejecutable (.EXE).
Significa que cuando escribamos una aplicacion utilizando GTK debemos incluir las librerias
.DLL en nuestra carpeta donde tengamos nuestro .EXE ya que sino no tendra a donde llamar
las funciones.

En este caso, nuestro ejemplo esta en una carpeta de proyecto Illamada,
C\prueba\bin\debug\prueba.exe, ahi deben estar las librerias de GTK, para esto las
copiaremos del lugar donde las instalamos. “C:\CodeBlocks\GTK\bin”, todo lo que este dentro
de esta carpeta lo COPIAREMOS, dentro de la carpeta que contiene nuestra aplicacion,
C:\prueba\bin\debug\prueba.exe, y listo, cuando volvamos a compilar debe correr a la
perfeccion.

Siempre que hagamos un proyecto con GTK debemos tomar en cuenta que las .DLL estén en
la misma carpeta de nuestro .EXE

Ahora debemos aprender un poco de sintaxis, hay buenos tutoriales para aprender eso.

Hasta aqui llega este tutorial, cualquier duda pueden escribirme a
progragt@hotmail.com

Att. (AAA)



